Schulinterner Lehrplan Informatik 6 (Stand: Schuljahr 2022/23)

@GYMNASIUM

Thema

KLP

Datenverwaltung vertieft

erldutern Einheiten von Datenmengen (A / KK),
vergleichen Datenmengen hinsichtlich ihrer Grof3e mithilfe anschaulicher Beispiele aus ihrer
Lebenswelt (DI) erldutern Einheiten von Datenmengen (A / KK)

Datenschutz

beschreiben anhand von ausgewahlten Beispielen die Verarbeitung und Nutzung
personenbezogener Daten (Dl),

erlautern anhand von Beispielen aus ihrer Lebenswelt Nutzen und Risiken beim Umgang mit
eigenen und fremden Daten auch im Hinblick auf Speicherorte (A),

beschreiben Mallnahmen zum Schutz von Daten mithilfe von Informatiksystemen, auch beim
Umgang mit dem Smartphone (App-Berechtigungen, Datenschutzeinstellungen) (A).

Casar-Verschlisselung

erlautern ein einfaches Substitutionsverfahren als Moglichkeit der Verschliisselung (Dl).

Weitere Verfahren (Transposition,
Verschlisselung mit Schllisselwort, eventuell
Vigenere)

bewerten verschiedene Verschliisselungsverfahren unter Beriicksichtigung von
Sicherheitsaspekten (DI).

Entschliisselung, Buchstabenhaufigkeit,
Statistik

nutzen eine Tabellenkalkulation zur Darstellung von Grafiken

Biber-Wettbewerb

Einflhrung Scratch (oder andere offene
Programmierumgebung)

implementieren Algorithmen in einer visuellen Programmiersprache (Ml),

Variablen e implementieren Algorithmen unter Verwendung des Variablenkonzepts (Ml),
Objekte e identifizieren Objekte mit ihren Attributen und Methoden (Dl),
Ubungen e (berprifen einen Algorithmus auf Korrektheit durch zielgerichtetes Testen (M),

Hier: Teilnahme Jwinf

ermitteln durch die Analyse eines Algorithmus dessen Ergebnis (DI),
bewerten das Ergebnis einer Implementation (A).




Automaten

erldutern die Funktionsweise eines Automaten aus ihrer Lebenswelt (A),
stellen Abldufe in Automaten graphisch dar (Dl),

Klnstliche Intelligenz: Entscheidungsbaum
und neuronale Netze

benennen Anwendungsbeispiele kiinstlicher Intelligenz aus ihrer Lebenswelt (A),

stellen das Grundprinzip eines Entscheidungsbaumes enaktiv als ein Prinzip des maschinellen
Lernens dar (Dl),

erkunden die Funktionsweise kiinstlicher neuronaler Netze in verschiedenen
Anwendungsbeispielen (KK),

stellen das Grundprinzip eines kiinstlichen neuronalen Netzes dar (A).

Kritische Betrachtung

bewerten anhand von ausgewahlten Beispielen den Nutzen und die Grenzen des Einsatzes
kinstlicher Intelligenz (A/KK),

Auswirkungen der Digitalisierung
u. A. Cybermobbing, Umgang mit dem
Internet

bewerten den Prozess der Digitalisierung und die unmittelbaren Auswirkungen auf ihre
Lebens- und Erfahrungswelt (D),




