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II) Qualifikationsphase (Q1 und Q2) - GRUNDKURS

Qualifikationsphase 1

Unterrichtsvorhaben Q1-I

Thema:
Wiederholung der objektorientierten Modellierung und Programmie-
rung anhand einer kontextbezogenen Problemstellung

Zentrale Kompetenzen:
¢ Argumentieren

e Modellieren

¢ Implementieren

o Darstellen und Interpretieren

¢ Kommunizieren und Kooperieren

Inhaltsfelder:
e Daten und ihre Strukturierung

¢ Algorithmen
e Formale Sprachen und Automaten
¢ Informatiksysteme

Inhaltliche Schwerpunkte:
o Objekte und Klassen

¢ Analyse, Entwurf und Implementierung von Algorithmen
e Syntax und Semantik einer Programmiersprache
¢ Nutzung von Informatiksystemen

Unterrichtsvorhaben Q1-II

Thema:
Modellierung und Implementierung von Anwendungen mit dynamischen, li-
nearen Datenstrukturen

Zentrale Kompetenzen:
e Argumentieren

¢ Modellieren

¢ Implementieren

e Darstellen und Interpretieren

¢ Kommunizieren und Kooperieren

Inhaltsfelder:

e Daten und ihre Strukturierung

¢ Algorithmen

e Formale Sprachen und Automaten

Inhaltliche Schwerpunkte:
o Objekte und Klassen

e Analyse, Entwurf und Implementierung von Algorithmen
e Algorithmen in ausgewahlten informatischen Kontexten
e Syntax und Semantik einer Programmiersprache




Qualifikationsphase 1

Unterrichtsvorhaben Q1-lll

Thema:
Suchen und Sortieren auf linearen Datenstrukturen

Zentrale Kompetenzen:
e Argumentieren

e Modellieren

¢ Implementieren

o Darstellen und Interpretieren

¢ Kommunizieren und Kooperieren

Inhaltsfelder:
e Algorithmen

e Formale Sprachen und Automaten

Inhaltliche Schwerpunkte:
¢ Analyse, Entwurf und Implementierung von Algorithmen

¢ Algorithmen in ausgewahlten informatischen Kontexten
¢ Syntax und Semantik einer Programmiersprache

Unterrichtsvorhaben Q1-IV

Thema:
Modellierung und Nutzung von relationalen Datenbanken in Anwendungs-
kontexten

Zentrale Kompetenzen:
e Argumentieren

¢ Modellieren

¢ Implementieren

e Darstellen und Interpretieren

¢ Kommunizieren und Kooperieren

Inhaltsfelder:
e Daten und ihre Strukturierung

e Algorithmen
e Formale Sprachen und Automaten
¢ Informatik, Mensch und Gesellschaft

Inhaltliche Schwerpunkte:
e Datenbanken

e Algorithmen in ausgewahlten informatischen Kontexten
e Syntax und Semantik einer Programmiersprache
e Sicherheit




Qualifikationsphase 1

Unterrichtsvorhaben Q1-V

Thema:
Sicherheit und Datenschutz in Netzstrukturen

Zentrale Kompetenzen:
e Argumentieren

e Darstellen und Interpretieren
¢ Kommunizieren und Kooperieren

Inhaltsfelder:
¢ Informatiksysteme

e [nformatik, Mensch und Gesellschaft

Inhaltliche Schwerpunkte:
e Einzelrechner und Rechnernetzwerke

e Sicherheit
¢ Nutzung von Informatiksystemen, Wirkungen der Automatisierung




Qualifikationsphase 2

Unterrichtsvorhaben Q2-I

Thema:
Modellierung und Implementierung von Anwendungen mit dynamischen,
nichtlinearen Datenstrukturen

Zentrale Kompetenzen:
e Argumentieren

e Modellieren

¢ Implementieren

o Darstellen und Interpretieren

¢ Kommunizieren und Kooperieren

Inhaltsfelder:
e Daten und ihre Strukturierung

¢ Algorithmen
¢ Formale Sprachen und Automaten

Inhaltliche Schwerpunkte:
e Objekte und Klassen

¢ Analyse, Entwurf und Implementierung von Algorithmen
e Algorithmen in ausgewahlten informatischen Kontexten
¢ Syntax und Semantik einer Programmiersprache

Unterrichtsvorhaben Q2-II

Thema:
Endliche Automaten und formale Sprachen

Zentrale Kompetenzen:
e Argumentieren

e Modellieren
e Darstellen und Interpretieren
e Kommunizieren und Kooperieren

Inhaltsfelder:
¢ Endliche Automaten und formale Sprachen

Inhaltliche Schwerpunkte:
e Endliche Automaten

e Grammatiken reguléarer Sprachen
e Mdglichkeiten und Grenzen von Automaten und formalen Spra-
chen




Unterrichtsvorhaben Q2-Ill

Thema:
Prinzipielle Arbeitsweise eines Computers und Grenzen der Automatisier-
barkeit

Zentrale Kompetenzen:
e Argumentieren

e Kommunizieren und Kooperieren

Inhaltsfelder:
¢ Informatiksysteme

¢ Informatik, Mensch und Gesellschaft

Inhaltliche Schwerpunkte:
e Einzelrechner und Rechnernetzwerke

e Grenzen der Automatisierung
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II) Qualifikationsphase (Q1 und Q2) - LEISTUNGSKURS

Qualifikationsphase 1

Unterrichtsvorhaben Q1-I

Thema:

Wiederholung der objektorientierten Modellierung und Programmie-
rung anhand einer kontextbezogenen Problemstellung (optional: un-
ter Berlicksichtigung der Gestaltung einer Benutzungsoberflache)
Zentrale Kompetenzen:

¢ Argumentieren

e Modellieren

¢ Implementieren

e Darstellen und Interpretieren

o Kommunizieren und Kooperieren

Inhaltsfelder:

e Daten und ihre Strukturierung

e Algorithmen

¢ Formale Sprachen und Automaten

¢ Informatiksysteme

Inhaltliche Schwerpunkte:

Objekte und Klassen

Analyse, Entwurf und Implementierung von Algorithmen
Syntax und Semantik einer Programmiersprache

Nutzung von Informatiksystemen

Unterrichtsvorhaben Q1-11

Thema:

Modellierung und Implementierung von dynamischen linearen Datenstruktu-
ren und von Anwendungen mit dynamischen linearen Datenstrukturen in
kontextbezogenen Problemstellungen

Zentrale Kompetenzen:

e Argumentieren

e Modellieren

¢ Implementieren

e Darstellen und Interpretieren

o Kommunizieren und Kooperieren

Inhaltsfelder:

e Daten und ihre Strukturierung

e Algorithmen

o Formale Sprachen und Automaten

Inhaltliche Schwerpunkte:

e Objekte und Klassen

e Analyse, Entwurf und Implementierung von Algorithmen

e Algorithmen in ausgewéhlten informatischen Kontexten
¢ Syntax und Semantik einer Programmiersprache




Qualifikationsphase 1

Unterrichtsvorhaben Q1-lll
Thema:

Modellierung, Implementierung, Analyse und Beurteilung von Such-
und Sortierverfahren unterschiedlicher Komplexitatsklassen in kon-
textbezogenen Problemstellungen

Zentrale Kompetenzen:

e Argumentieren

e Modellieren

¢ Implementieren

e Darstellen und Interpretieren

o Kommunizieren und Kooperieren

Inhaltsfelder:

¢ Algorithmen

e Formale Sprachen und Automaten

Inhaltliche Schwerpunkte:

e Analyse, Entwurf und Implementierung von Algorithmen
¢ Algorithmen in ausgewdhliten informatischen Kontexten
¢ Syntax und Semantik einer Programmiersprache

Unterrichtsvorhaben Q1-IV
Thema:

Modellierung, Implementierung und Nutzung von relationalen Datenbanken
in Anwendungskontexten

Zentrale Kompetenzen:

e Argumentieren

e Modellieren

¢ Implementieren

o Darstellen und Interpretieren

o Kommunizieren und Kooperieren

Inhaltsfelder:

e Daten und ihre Strukturierung

e Algorithmen

¢ Formale Sprachen und Automaten

e Informatik, Mensch und Gesellschaft

Inhaltliche Schwerpunkte:

o Datenbanken

e Algorithmen in ausgewéhlten informatischen Kontexten
e Syntax und Semantik einer Programmiersprache




Qualifikationsphase 1

Unterrichtsvorhaben Q1-V
Thema:

Modellierung und Implementierung von dynamischen nicht-linearen
Datenstrukturen und von Anwendungen mit dynamischen nicht-linea-
ren Datenstrukturen in kontextbezogenen Problemstellungen.

Zentrale Kompetenzen:

e Argumentieren

e Modellieren

¢ Implementieren

e Darstellen und Interpretieren

o Kommunizieren und Kooperieren

Inhaltsfelder:

e Daten und ihre Strukturierung

¢ Algorithmen

e Formale Sprachen und Automaten

Inhaltliche Schwerpunkte:

Objekte und Klassen

Analyse, Entwurf und Implementierung von Algorithmen
Algorithmen in ausgewahlten informatischen Kontexten
Syntax und Semantik einer Programmiersprache

Unterrichtsvorhaben Q1-VI
Thema:

Projektorientierte Softwareentwicklung am Beispiel einer Anwendung mit
Datenbankanbindung

Zentrale Kompetenzen:

Argumentieren

Modellieren

Implementieren

Darstellen und Interpretieren

o Kommunizieren und Kooperieren

Inhaltsfelder:

e Daten und ihre Strukturierung

¢ Algorithmen

e Formale Sprachen und Automaten

¢ Informatik, Mensch und Gesellschaft

Inhaltliche Schwerpunkte:

e Objekte und Klassen

e Analyse, Entwurf und Implementierung von Algorithmen
e Datenbanken

e Algorithmen in ausgewahlten informatischen Kontexten
e Syntax und Semantik einer Programmiersprache

e Sicherheit




Qualifikationsphase 2

Unterrichtsvorhaben Q2-I

Thema:

Sicherheit und Datenschutz in Informatiksystemen sowie Grenzen
und Auswirkungen der Automatisierung

Zentrale Kompetenzen:

¢ Argumentieren

o Darstellen und Interpretieren

o Kommunizieren und Kooperieren
Inhaltsfelder:

o Informatiksysteme

¢ Informatik, Mensch und Gesellschaft
Inhaltliche Schwerpunkte:

¢ Nutzung von Informatiksystemen
¢ Sicherheit

e Wirkungen der Automatisierung
e Grenzen der Automatisierung

Unterrichtsvorhaben Q2-II
Thema:

Grundlagen der Netzwerkkommunikation sowie Modellierung und Imple-
mentierung von Client-Server-Anwendungen in kontextbezogenen Problem-
stellungen

Zentrale Kompetenzen:

e Argumentieren

o Modellieren

e Implementieren

e Darstellen und Interpretieren

¢ Kommunizieren und Kooperieren
Inhaltsfelder:

e Algorithmen

e Informatiksysteme

Inhaltliche Schwerpunkte:

e Algorithmen in ausgewéhlten Kontexten
e Einzelrechner und Rechnernetzwerke
¢ Nutzung von Informatiksystemen
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Qualifikationsphase 2

Unterrichtsvorhaben Q2-Ill
Thema:

Grundlagen von Automaten und formalen Sprachen sowie die Model-
lierung und Implementierung eines Parsers zu einer formalen Spra-
che

Zentrale Kompetenzen:

Argumentieren

Modellieren

Implementieren

Darstellen und Interpretieren

o Kommunizieren und Kooperieren

Inhaltsfelder:

e Formale Sprachen und Automaten

Inhaltliche Schwerpunkte:

¢ Endliche Automaten und Kellerautomaten

e Grammatiken regulérer und kontextfreier Sprachen
e Scanner, Parser und Interpreter flr eine regulére Sprache

o Mdoglichkeiten und Grenzen von Automaten und formalen Spra-
chen

Unterrichtsvorhaben Q2-IV
Thema:

Prinzipielle Arbeitsweise eines Computers sowie Modellierung und Imple-
mentierung eines Scanners, Parsers und Interpreters fiir eine einfache ma-
schinennahe Programmiersprache

Zentrale Kompetenzen:

e Argumentieren

e Modellieren

e Implementieren

o Kommunizieren und Kooperieren

Inhaltsfelder:

Algorithmen

Formale Sprachen und Automaten

Informatiksysteme

Informatik, Mensch und Gesellschaft

Inhaltliche Schwerpunkte:

¢ Analyse, Entwurf und Implementierung von Algorithmen
e Scanner, Parser und Interpreter flr eine regulare Sprache
e Einzelrechner und Rechnernetzwerke
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Qualifikationsphase 2

Unterrichtsvorhaben Q2-V

Thema:

Entwicklung eines Softwareprodukts
Zentrale Kompetenzen:

¢ Argumentieren

e Modellieren

e Implementieren

o Darstellen und Interpretieren

¢ Kommunizieren und Kooperieren

Inhaltsfelder:

e Daten und ihre Strukturierung

¢ Algorithmen

e Formale Sprachen und Automaten

¢ Informatiksysteme

Inhaltliche Schwerpunkte:

e Objekte und Klassen

e Analyse, Entwurf und Implementierung von Algorithmen
e Syntax und Semantik einer Programmiersprache
¢ Nutzung von Informatiksystemen

Zeitbedarf: 15 Stunden
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